Titolo del corso

LA STORIA TRA NOI

Docente Tutor

Prof.ssa Alessia Iscaro

Docente Esperto

Prof.ssa Valentina Filidei

Obiettivi specifici

- Imparare la storia attraverso l'impiego del gioco e degli oggetti
secondo la metodologia della didattica del gioco;

- Migliorare la conoscenza e 1’uso della lingua italiana in modo
naturale e divertente;

- Sentirsi parte attiva della comunita scolastica;

- Sviluppare competenze storiche-geografiche e di orientamento
- Stringere nuove amicizie e collaborare con i compagni;

- Rafforzare la propria autostima e valorizzare la propria
identita.

Metodologie utilizzate

Cooperative learning
Didattica del gioco
Role play

Peer to peer

Strumenti utilizzati

Gioco diruolo
Lim
Volumi cartacei

Calendario degli incontri

(specificare data, ora inizio e
ora fine —es.10/10/2025 dalle
ore 14:00 alle ore 16:00)

lunedi 13 ottobre 2025 dalle 13 alle 15
lunedi 27 ottobre 2025 dalle 13 alle 15
lunedi 10 novembre 2025 dalle 13 alle 15
lunedi 24 novembre 2025 dalle 13 alle 15
lunedi 1 dicembre 2025 dalle 13 alle 15
lunedi 15 dicembre 2025 dalle 13 alle 15
lunedi 12 gennaio 2025 dalle 13 alle 15
lunedi 26 gennaio 2025 dalle 13 alle 15
lunedi 9 febbraio 2025 dalle 13 alle 15
lunedi 23 febbraio 2025 dalle 13 alle 15
lunedi 9 marzo 2025 dalle 13 alle 15
lunedi 23 marzo 2025 dalle 13 alle 15
lunedi 30 marzo 2025 dalle 13 alle 15
lunedi 20 aprile 2025 dalle 13 alle 15
lunedi 27 aprile 2025 dalle 13 alle 15

(le date potrebbero essere soggette a cambiamenti).

TOTALE 30 ORE

Sirichiede la presenza di un
collaboratore scolastico
(Sl o NO)

Sl

Materiali da acquistare per la
realizzazione del progetto

Gioco di Ruolo RADIO VICTORY Erikson




N.B. Inviare il presente modulo e template con elenco alunni partecipanti a
piic82800b@istruzione.it almeno 10 giorni prima del primo incontro.

Si prega di segnalare tempestivamente la presenza di alunni con L.104.
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